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رهنمود

شناخت استعدادها
  ما خیلى از اس��تعداد‌‌ها را که در کش��ورمان 
وجود دارد نمى‌شناسیم؛ میدان را باز کنیم براى 

اینکه این استعداد‌‌ها شناخته بشوند و بیایند.
  پیش��رفت کار فناورى نان��و در واقع براى ما 
علاوه بر اینکه خودش ارزش دارد، از این جهت 
هم که یک نمونه‌اى است که ما بتوانیم در همه‌ 
کارهاى کشور از این نمونه تبعیت کنیم و آن را 

معیار قرار بدهیم، براى ما ارزش دارد. 
بیانات رهب�ر انقلاب در جم�ع نخبگان – 

بهمن ۹۳

  مترجم: علی طالبی
محققان به تازگی سیستمی برای شارژ 
وس�ایل الکترونیکی مانند تلفن‌‌های 
هوش�مند و س�اعت‌‌های هوش�مند 
اختراع کرده‌‌اند که به صورت وایرلس 
توسعه داده‌‌ است. این روش شامل یک 
صفحه انتقال برق منعطف و قابل برش 
است که وس�ایل را به صورت بی‌‌سیم 
شارژ می‌‌کند و می‌‌تواند به هر شکلی 
درآید یا حتی با قیچی بریده شود تا با 
صفحات و اشیای متفاوت سازگار شود. 
»ریو تاکاهاش��ی« محقق طرح از ژاپن 
م‌‌یگوید: »من واقع��اً آرزوی زندگی در 
دنیای ب‌‌یس��یم را دارم. خانه‌‌ها و دفاتر 
را بدون کابل تصور کنی��د و به این فکر 
کنید که دنی��ای وایرلس ب��رای ظهور 
زمینه‌‌های��ی مانند روباتی��ک تا چه حد 

م‌‌یتواند مفید باشد«.
تاکاهاش��ی که مطالع��ات قبل‌یاش در 
زمینه روباتی��ک او را در مس��یر تأمین 
ساده و سریع انرژی وس��ایلی همچون 

روبات‌‌ها یا تلفن‌‌های هوشمند پیشقدم‌‌ 
کرد، گفت: »این مس��یر او را به ساخت 
اولین صفحه انتقال قدرت بریدنی سوق 
داد. ممکن اس��ت اختراع وسیله‌‌ای که 
بت��وان آن را به چندین قطع��ه تکه‌تکه 
کرد، عجیب باش��د اما ای��ده اصلی آن 
این است که کاربر بتواند صفحه را برای 
سازگاری با هر وسیله‌‌ای که م‌یخواهد 
شارژ کند، تغییر شکل دهد. این صفحه 
شارژر، انعطاف‌پذیر و نازک است و کاربر 
م‌یتوان��د آن را خم کرده و در س��طوح 
منحنی مانند سطح داخلی کیف یا لباس 
از آن به��ره بگیرد. به گفت��ه محققان با 
استفاده از این فناوری م‌یتوان سطوح 
مختل��ف را به مح��ل ش��ارژ تجهیزات 

الکترونیکی تبدیل کرد.«
او ادامه م‌‌یدهد: »آنچه م‌‌یتوانید با این 
شارژر انجام دهید بیش از بریدن آن به 
شکل‌‌های جالب است. این صفحه نازک 
و منعطف اس��ت و م‌‌یتوانید آن را حول 
صفحات منحنی مانند کیف و لباس نیز 

به کار ببرید. ایده ما این است که هرکس 
بتواند صفحات گوناگون را به سطح قابل 

شارژ ب‌‌یسیم تبدیل کند.« 
طرح هوش��مندی که این خصوصیات 
جدید را در اختیار قرار م‌‌یدهند، چیزی 
است که این ایده را از شارژرهای بدون 

تماس کنونی جدا م‌‌یکند.
 هر دوی این سیس��تم‌‌ها در ش��ارژر از 
کویل‌‌های رس��انا برای القای جریان در 
کویل‌‌های وسیله اس��تفاده م‌‌یکنند اما 
صفحه قابل برش نه تنها بسیار نازک‌‌تر 
است، بلکه به علت نحوه طراحی کویل‌‌ها، 
سطح قابل ش��ارژ بیش��تری دارد. این 
کویل‌‌ها به صورتی س��یم‌‌پیچی شده‌‌اند 
که حتی پ��س از بریده ش��دن به اندازه 
کافی متراکم م‌‌یمانند و م‌‌یتوانند وسیله 

را شارژ کنند. 
وی در ادام��ه اظهار داش��ت: »درحال 
حاضر یک صفحه با س��طح 12میلیمتر 
مربع حدود 5-2 وات توان تولید م‌یکند 
که برای یک تلفن هوشمند کافی است 

اما تص��ور م‌‌یکنم بتوان این ع��دد را تا 
10 وات بالا برد که برای کامپیوترهای 
کوچک نیز مناس��ب باشد. مش��تاقانه 
تمای��ل دارم طی چند س��ال آینده این 
صفحه را حول مبلمان، اسباب‌‌باز‌‌یها، 

کیف‌‌ها و لباس‌‌ها ببینم.
 امی��دوارم ای��ن اخت��راع، فن��اوری را 
محس��وس‌‌تر کند. در این فناوری مانند 
س��ایر فناور‌یهای ش��ارژ ب‌یس��یم، از 
سیم‌پیچ‌های رس��انا برای ایجاد جریان 
الکتریکی القایی در سیم‌پیچ‌های موجود 
درون دس��تگاه الکترونیکی اس��تفاده 
م‌یشود. این فناوری سیم‌پیچ‌های درون 
این صفحه ش��ارژر به گونه‌ای است که 
سطح وسیعی را برای شارژ باتری مورد 
اس��تفاده قرار م‌یدهد و حت��ی پس از 
برش به اش��کال مختلف، بخش زیادی 
از سیم‌های درون آن سالم باقی م‌یماند 
و امکان ش��ارژ تجهی��زات را در اختیار 

م‌یگذارد.« 
منبع: ساینس دیلی

روز
ير 
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محققان نخستین نمونه از یک تلفن همراه خم‌شدنی 
را به نمایش گذاش��تند. فلکس‌پای، نخس��تین تلفن 
همراه هوشمند با صفحه نمایش انعطاف‌پذیر است که 
م‌یتوان از آن هم به شکل تاشده و هم به شکل تانشده 
استفاده کرد. تعیین نام تلفن همراه یا تبلت برای این 

محصول، کار دشواری است زیرا هم مانند تلفن همراه 
و هم مانند تبلت کوچک عمل م‌یکند؛ هر چند شکل 
تبلت آن بیشتر قابل استفاده است. این ابزار 8/7 اینچی 
مجهز به نرم‌افزار اندروید، مانند تلفن همراه قابل حمل 
اس��ت و صفحه نمایش یک تبلت را دارد. هنگامی که 

فلکس‌پای تا م‌یشود، فاصله کوچکی میان دو نیمه آن 
وجود دارد اما اندازه کلی آن، کوچک‌تر از نسخه تانشده 
اس��ت. اگرچه این محصول، بزرگ به نظر م‌یرسد اما 
گذاشتن آن در کیف بسیار س��اده‌تر از گذاشتن یک 

تبلت است.

رونمایی از نخستین گوشی هوشمند خم‌شدنی

پایان عصر باتری با ساخت شارژر بی‌سیم برشی فناوري

توسعه دست روباتیک با فناوری چاپ ۳بعدی
محققان دس��ت روباتی��ک مجهز به 
حس��گرهای عضلانی و یک سیستم 
کنترل هوش��مند طراحی کرده‌اند تا 
به کودکانی که دست‌شان قطع شده، 
توانای��ی گرفتن اش��یا و حرکت دادن 
انگشتان را بدهند. با اینکه همه افراد 
م‌یتوانند از این دس��ت استفاده کنند 
اما این شرکت بیش��تر تمرکز خود را 
روی ساخت اندام‌های مصنوعی برای 
کودکان گذاشته است. کاربران با این دست م‌یتوانند به راحتی انگشتان خود را حرکت دهند و 
به دلیل سیستم کنترل هوش مصنوعی که درون آن تعبیه شده کارهای روزمره مانند نوشتن و 
برداشتن فنجان قهوه را انجام دهند. به گفته این شرکت، این سیستم  به صورت ب‌یسیم شارژ 
م‌یشود و با هر بار شارژ م‌یتوان سه الی چهار روز از آن استفاده کرد. همچنین سیستم مذکور 
مجهز به فناوری لمسی است. فناوری لمس��ی یا فناوری بسَاوشی به گونه‌ای از فناوری گفته 

م‌یشود که از راه لمس و توسط حرکت، لرزش یا اعِمال فشار با کاربر تعامل م‌یکند.
---------------------------------------------------------------------

تولید الیاف پلی‌استر متخلخل کاربردی در صنعت چرم مصنوعی
محققان دانش��گاه صنعتی امیرکبیر 
موفق به تولید الیاف پل‌یاستر متخلخل 
در صنعت چرم مصنوع��ی و مصارف 
زیست پزشکی ش��دند. ندا عزیز‌یها 
مجری طرح »تولید الیاف پل‌یاس��تر 
متخلخل به‌وس��یله کلرید س��دیم و 
بررس��ی خصوصیات آن« گفت: علت 
اصلی انتخاب تولید الیاف پل‌یاستری 
جذب رطوبت بالا و هزینه پایین بود. 
به طور کلی در تولید الیاف متخلخ��ل در ایران ضعف وجود دارد از ای��ن رو اجرای این طرح 
پژوهشی، تا حد زیادی به اهداف مورد نظر کمک کرد تا افزایش رنگ‌پذیری، افزایش جذب 

رطوبت، کاهش جلا را داشته باشیم.
 این محقق با اش��اره به ویژگ‌یهای این پروژه گفت: افزایش جذب رطوبت  و خش��ک شدن 
س��ریع پارچه، بهبود رنگ‌پذیری،  کاهش پرزدهی، کاهش جلا و... از ویژگ‌یهای این پروژه 

به شمار م‌یرود.
---------------------------------------------------------------------

ساخت نانوپیگمنت‌های هیبریدی کاربردی در صنعت رنگ
محقق��ان کش��ور موف��ق ب��ه تولی��د 
نانوپیگمنت‌ها‌ی هیبریدی ش��دند که 
از آن در صنعت رنگ، لوله، جوهرهای 
چاپ، ظروف پلاس��تیکی و... استفاده 
م‌یشود. حمید دنیادیده مجری طرح 
»نانوپیگمنت‌ه��ای هیبریدی« اظهار 
کرد: پیگمنت‌های موجود به دو دسته 
آلی و معدنی تقس��یم م‌یشوند که هر 
کدام مزایا و معایب مرب��وط به خود را 
دارند. این پیگمنت‌های آلی با سهولت بیشتری در سامانه‌های پلیمری پخش م‌یشوند اما تنوع 

و قدرت رنگی پایینی دارند. 
نانوپیگمنت‌های هیبریدی نسل جدیدی از پیگمنت‌ها هستند که نه تنها معایب ذکر شده مربوط 
به پیگمنت‌های آلی و معدنی را ندارند، بلکه مزایای آنها را به ص��ورت یکجا دارند. علاوه بر آن، 
پیگمنت‌های هیبریدی قادرند خواص سامانه‌های پلیمری از جمله خواص مکانیکی، حرارتی، 
ضدخوردگی و سدکنندگی را بهبود ببخشند.این محصول یک نانوپیگمنت هیبریدی است که 
مواد اصلی تشکیل‌دهنده آن نانورس و رنگزاهای آلی است و به دلیل استفاده از رنگزاهای ویژه در 
فرآیند ساخت این نانوپیگمنت‌ها، خلوص و تنوع رنگی آنها بسیار بالا بوده و در نتیجه محصول 
نهایی رنگی شده با این نانوپیگمنت‌ها دارای کیفیت رنگی بالایی هستند که تقریباً تمامی فام‌های 

موردنظر قابل حصول است.

فضا

فضاپیمای روباتیک با بخار آب سفر می‌کند
محققان مشغول ساخت یک فضاپیمای 
روباتیک هستند که با بخار آب حرکت 
م‌یکند. این اب��زار فضایی م‌یتواند در 
هر نقطه‌ای از جه��ان که آب و گرانش 
ان��دک دارد، مأموری��ت انج��ام دهد. 
فضاپیمایی ساخته ش��ده که با انرژی 
بخار آب فعال م‌یش��ود و م‌یتواند در 
آینده از یک س��یارک به سیارک دیگر 
برود و با استخراج آب به عنوان سوخت 
به سفر خود ادامه دهد. این فضاپیما به اندازه یک مایکروویو است و م‌یتواند برای همیشه در 
فضا سفر کند. این دستگاه م‌یتواند به شیوه‌های مختلف با توجه به محیطی که در آن به کار 

گرفته م‌یشود، کار کند. 
پنل‌های خورشیدی را م‌یتوان برای تأمین انرژی و تولید بخار استفاده کرد. همچنین اگر قرار 
باشد این فضاپیما در فاصله‌ای دور از خورشید )مانند پلوتو( به مأموریت برود با استفاده از مواد 

رادیو اکتیویته م‌یتواند انرژی خود را تأمین کند.

 دستاورد

ابداع

تولید بتن و چسب عایق گرما و 
سرما و رطوبت از صدف کوهی

گروه��ی از محقق��ان کش��ورمان در یکی از 
ش��رکت‌های فناور با اس��تفاده از ماده معدنی 
کربنات کلس��یم فس��یلی ع�الوه ب��ر تولید 
بتن س��بک، به فرمولاس��یون چس��بی برای 
دیوارچین‌یهای س��فالی و بتن س��بک دست 
یافتند و به گفته این محققان این محصولات 
ع�الوه بر کاه��ش هزینه‌های مص��رف، عایق 
رطوب��ت، س��رما، گرما و ص��دا نیز هس��تند. 
محمدزم��ان س�المتی، مجری ط��رح گفت: 
در مطالع��ات انجام ش��ده، »بتن س��بک پایه 
سیمانی« و »چسب« کاشی و سرامیک تولید 
کردیم. کربنات کلس��یم فس��یلی ی��ک ماده 
معدنی استثنایی و یکی از پرکاربردترین مواد 
شناخته شده است. این محصول خالص‌ترین 
نوع کلس��یم در طبیعت است چراکه این ماده 
معدنی از تجمیع سنگ و سخت‌شدگی پوسته 
و اس��کلت صدف‌ها و ش��کم‌پایان و سرپایان 
تشکیل شده است. پودر صدف معدنی دارای 
کاربردهای وسیع در صنعت برای تولید بلوک 
بتنی و حوزه دام و طیور برای استخوان‌سازی 
و انعقاد خ��ون دام و طیور و به‌ویژه در گاوهای 
ش��یری و مرغ‌های تخم‌گذار است. بلوک‌های 
س��بکی که در حال حاضر در کش��ور به تولید 
رس��یده اس��ت، پایه آهکی دارند ولی در این 
تحقیقات بتن س��بک، پایه سیمانی دارد. این 
بتن یک‌چهارم وزن بتن‌های معمولی را دارد 
ولی نسبت به بتن‌های س��بک پایه آهکی در 
هر یک متر مکعب، ۱۰۰ کیلوگرم وزن بیشتر 
دارد؛ البت��ه از مقاومت بالای��ی در برابر آب و 
رطوبت برخوردار اس��ت. سلامتی، عایق ۱۰۰ 
درصدی س��رما و گرما و صدا، صرفه‌جویی در 
مصرف فولاد ۳۰ تا ۳۵ درص��د و کاهش وزن 
سازه‌ای ساختمان، مقاومت بالا در برابر آتش 
و حذف مصرف گچ، خاک و آس��تر سیمان را 
از دیگ��ر قابلیت‌های این بتن س��بک نام برد. 
چسب PVG علاوه بر س��یمان، حاوی سایر 
افزودن‌یهای مورد نیاز اس��ت و ترکیبات این 
مواد باعث چس��بندگی بس��یار مناسب برای 
اجرای دیوارهای س��بک، بتن سبک، سفال و 

کاشی است.

 اندازه‌گیری زور بازو 
با گوشی و توپ هوشمند

اگر نم‌یدانید دستتان چقدر قوت دارد، م‌یتوانید با 
استفاده از یک توپ هوش��مند کوچک و یک برنامه 
تلفن همراه از این موضوع مطلع شوید. توپ فشاری 
هوشمند به افراد کمک م‌یکند تا از میزان توانمندی 
دستشان آگاه شوند. این توپ از لاستیک سیلیکونی 
نرم تولید شده و در درون آن حسگرهای فشارسنج 
برای اندازه‌گیری ش��دت و تعداد فشرده شدن توپ 
نصب شده‌اند. یک سیس��تم بلوتوث نیز برای تبادل 
داده میان توپ و گوش��ی در نظر گرفته شده است. 
اپلیکیشن این سیستم که با گوش‌یهای اندرویدی و 
iOS سازگاری دارد م‌یتواند داده‌های جمع‌آوری شده 
و به خصوص میزان نیروی وارده را بر حسب کیلوگرم یا 
پوند به کاربر نشان دهد. مهم‌ترین مزیت این سیستم 
امکان ردگیری فرآیند افزایش یا کاهش قدرت بدن در 
گذر زمان است و بر این اساس م‌یتوانید برای افزایش 

یا کاهش تمرینات ورزشی برنامه‌ریزی کنید.

پزشکي

طرح محققان ایرانی برای کاهش رسوب در کبد
محققان ایرانی طرح کاهش رس��وب در کبد با اس��تفاده از عصاره رازیان��ه را روی موش‌های 
آزمایش��گاهی انجام دادند. احس��ان ورزدار و فرزین دادبخش در پروژه‌ای با استفاده از چربی 
حیوانی که دارای کلسترول بالایی بود، کبد موش‌های آزمایشگاهی را به چربی بالا رساندندو 
تحت درمان قرار دادن��د. در این پروژه، پنج موش نر و پنج موش م��اده تحت درمان با عصاره 
رازیانه قرار گرفتند، گروه��ی از موش‌ها که تحت درمان قرار گرفته بودند رس��وب چربی در 
بدنشان کاهش یافت. کلسترول نوعی چربی از مواد مهم غشا است که در خون هم وجود دارد و 
از دو منبع اصلی رژیم غذایی و تولید در کبد تأمین م‌یشود، کبد م‌یتواند کلسترول را از خون 

بردارد و آن را تولید کند و به درون خود بریزد.

  مترجم: محمود سیامندی 
محققان ب�رای اولین ب�ار از نظریه بازی 
اس�تفاده کردند تا روبات‌‌ه�ا بتوانند به 
طور ایم�ن، دس�تیار انس�ان باش�ند.

این گ��روه تحقیقاتی از کنت��رل توافقی و 
نظریه‌ بازی تعادلی برای برنامه‌‌ریزی یک 
روبات استفاده کرد، که م‌‌یتواند رفتار کاربر 
انسانی خود را برای تخمین بهتر حرکات و 

پاسخ‌‌دهی به آنها، درک کند. 
محققان بر این باورند که این اختراع مهم 
م‌‌یتواند به روبات‌‌ه��ا کمک کند تا مکمل 
انس��ان در تمرین ورزش��ی، توانبخش��ی 

فیزیکی یا رانندگی اشتراکی باشند.
دکتر »یانان لی« محقق طرح از سنگاپور 
م‌‌یگوید: »هنوز در ابتدای عصر توس��عه 
روباتیک هستیم و در حال حاضر، چیزهایی 
که در حال استفاده هستند درک کافی را 
برای کار نزدی��ک و ایمن در کنار انس��ان 
ندارند. وقتی روب��ات بتواند رفت��ار کاربر 
انسانی خود را تش��خیص دهد و از نظریه 
بازی استفاده کند تا به آنها بهترین واکنش 

را نشان دهد، ما سیستمی را توسعه داده‌‌ایم 
که روبات‌‌ها بتوانند در کنار انسان‌‌ها مانند 

یک انسان کار کنند.« 
محققان نشان دادند که چگونه نظریه بازی 
را برای اث��ر متقابل روبات و انس��ان به کار 
گرفتند و چگونه م‌‌یت��وان از این موضوع 
برای کمک به معل��ول برای کنترل مجدد 

موتور خود استفاده کرد. 
نظریه بازی عموماً برای درک این موضوع به 
کار م‌‌یرود که نمایندگان اقتصادی چگونه 
برای تقابل با هم جهت کس��ب بیشترین 
درآمد تصمیم م‌‌یگیرند. برای به‌کارگیری 
موفق این نظریه برای اثر متقابل انس��ان و 
روبات، محققان باید این مسئله را حل کنند 

که روب��ات نم‌‌یتواند نیت انس��ان را درک 
کند. بنابراین محققان باید روشی را توسعه 
دهند که روبات را ضمن کنش مقابل ایمن 
و پربازده، قادر به تشخیص شریک انسانی 

خود کند. 
سیستم برنامه‌‌نویسی واکنشی روباتیک، 
روبات را قادر به آموزش دائمی کنترل کاربر 
انس��انی و پذیرش کنترل خ��ود م‌‌یکند. 
روبات م‌‌یتوان��د فعالیت کاربر انس��انی را 
درک کند و به آنها پاسخ دهد و برای اینکه 
با کمترین تلاش بتوانند وظایف خود را به 

خوبی انجام دهند، به آنها کمک کند.
پروفسور »اتین بوردت«، دیگر محقق این 
طرح اف��زود: »نظریه ب��ازی در قرن اخیر 
تأثیر مهمی بر اقتصاد داش��ته و منجر به 
جوایز نوبل متعددی شده ‌‌است. برای به‌کار 
گرفتن آن در رابطه متقابل انسان و روبات، 
درک نحوه تشخیص اهداف کنترل انسانی 
به صورت همزمان برای واکنش آرام به آن، 

ضروری است.«
منبع: ساینس دیلی

چگونه روبات‌ها می‌توانند دستیار انسان‌ها شوند 


