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پــروانـه

شكــــــــر خند

وي  ژه  كودكان

داستانك

 *   در خياطي
شخصي   پارچه  اي ميبره خياطی.

 پارچه را كه ميده ميگه:
» آقا، اينو واسم كت شلوار بکن  ولي گفته باشم 
فردا نيام بگی سوزنم شکست، قيچي نداشتم، 
چرخم خراب شد، حال نداشتم؛ اصلا  ولش  كن 

بده نميخوام بدوزی!«

 * جدول كارمندي
رئي�س: خجالت نمي كش�ي 
ت�و اداره داري ج�دول ح�ل 

مي كني؟ 
كارمند: چه كار كنيم قربان، 
اين سروصداي ماشين ها كه 

نمي ذاره آدم بخوابه!

 *   درفروشگاه
مشتری: اين كفش چنده؟
فروشنده: ۱۰۰ هزار تومان.

مشتری: وای! اون يکی چنده؟
فروشنده: وای وای!!
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هواي دريا كه طوفاني ش��د و كشتي شكس��ت، همه 
غرق ش��دند به جز يه نفر كه تونس��ت به كمك تخته 
 شكسته شده بدنه  كشتي، خودش رو به ساحل برسونه. 

جزيره متروكه و خالي از سكنه بود.
روزهاي اول از خلوت جزيره احساس آرامش مي كرد.

اما بعد از مدتي از تنهايي حوصله اش سر رفت. از بس 
كسي نبود كه با او صحبت كنه كم كم داشت حرف 
زدن هم يادش ميرفت. خيلي وقتا اگر پرنده اي ميديد 
ش��روع ميكرد به حرف زدن، بعضي وقت ها هم با يه 
سنگ يا چوب يا درخت صحبت ميكرد و اين حرف 
زدن خيالي ادامه پيدا ميكرد تا مرز فرياد زدن. شايد 
فكر ميكنيد ديوانه شده بود نه، براي اينكه ميترسيد 
حرف زدن خودش رو فرام��وش كنه. يه روز كه براي 
پيدا كردن غذا بالاي كوه رفت��ه بود از دور چند قايق 
كنار ساحل ديد. خوشحال شد و به سمت اونها اومد اما 

به محض اينكه به پايين  كوه رسيد اونا رفته بودن . 
اولش خيلي ناراحت شد اما وقتي دقت كرد متوجه شد 
در كنار خاكستر آتش مقداري استخوان و يه جمجمه 
نيم سوخته انسان افتاده.تازه فهميد چه شانسي آورده.
درست حدس زده بود اونا از قبيله آدمخواران بودند 
آنجا بود كه تصميم گرفت زودتر جزيره رو ترك كنه 
چون احتمال بازگشتش��ون بود. اين شد كه به فكر 

چاره اي افتاد. بالاخره اون تونست  با تكه هاي چوب  
و مقداري از شاخ وبرگ يه قايق كوچيك بسازه و اون 

جزيره رو ترك كنه و برگرده به شهر و ديار خودش.
 بله اينا خلاصه اي از داس��تان رابينس��ون كروزوئه 
است كه احتمالاً ش��نيده ايد و اگه هم نشنيده بوديد 
الان خلاصه اش رو نوشتم. حالا براي چي سرتون رو 
درد آوردم؟ - البته ميتونيد يه قرص مسكني، چيزي 
بخوريد تا س��ردرد تون خوب بش��ه - چون ميخوام 

داستاني شبيه داستان رابينسون رو براتون بگم. 
 اين رابينسون قصه ما كسي نيس��ت جز يه آقا پسر 
نوجوان كه تو يه سفر دريايي رو عرشه كشتي نشسته 
بود و مشغول بازي با تبلتش بود. در همين موقع دريا 
طوفاني شد. همه به جز رابينسون قصه ما رفتند داخل 
كابين كشتي. ناخداي كش��تي هر چي تذكر داد كه 

پسر جان دريا خطرناك شده پاشو اينقدر بازي نكن 
گوشش بدهكار نبود كه نبود. چرا؟چون بدجور  گرم 
بازي شده بود، يه دفعه با تكون هاي شديد موج دريا، 
كشتي كج شدو آقا پسر افتاد تو دريا. خب، چي فكر 
كردين؟ غرق ش��د ؟ نه، چون خوش��بختانه جليقه 
نجات تنش بود فق��ط از ترس غرق ش��دن بيهوش 
شد وقتي بهوش اومد چشماش رو كه باز كرد ديد تو 
ساحل افتاده و نه خبري از كشتي هست و نه نشوني 
ازآدميزاد. تازه فهميد كه بله به جز خودش هيچ كس 

ديگه ا ي تو اين جزيره نيست.
 شما: »حالااز كجا فهميد هيچ كس  تو جزيره نيست؟« 

 من: احتمالاً قضيه رابينسونه رو ميدونسته ديگه .
 بله ميگفتم:  رابينسون قصه ما به دور و برش نگاه كرد، 
ديد چند متر اون طرف تر تبلتش صحيح و سالم افتاده. 

باز شما: »از كجا معلوم سالم بود؟«
 دوباره من: » خب اينقد گير ندين ،امتحانش كرد.«

آقا پسر از خوشحالي فريادي كشيد و گفت: »يوهوووو 
تبلتمم اينجاست« اونوقت راه افتاد تو جزيره و اولش 
تا مي تونس��ت از ميوه  هاي جزيره خورد. بعدش هم 
نشس��ت زير يك درخت و مش��غول بازي با تبلتش 
شد. س��كوت و آرامش جزيره خيلي لذتبخش بود. 
كجا از اونجا بهت��ر. هرروز از ان��واع ميو ه هاي جزيره 
مفت و مجاني ميخورد. ش��ب ها تا دير وقت سرگرم 
بازي با تبلتش بود بعدش هم كه تا نزديكي هاي ظهر 
ميخوابيد. همه كارش شده بود بازي با تبلت و خوردن 
و خوابي��دن. روزا همينطور مي گذش��ت . برخلاف 
داستان رابينسون، اين آقا پسر ما نه دلش براي كسي 
تنگ ش��ده بود نه به فكر چاره  اي  براي رفتن. اصلًا 
بازي با تبلت آونقدر س��رگرمش كرده بود كه ديگه 

يادش رفته بود خونه اي، كسي و كاري، داره. 
شما: »آخرش چي؟«

من: »خ��ب ديگه چي ميخواي��ن بدونين؟ خودتون 
تا آخر داس��تان رو حدس بزنيد ديگه. البته اگه فكر 
كردين رابينسون داستان ما هم بالاخره دلش تنگ 
ميش��ه و قايق مي س��ازه و از اون جزيره نجات پيدا 
مي كنه نه خير اشتباه مي كنيد. واقعيت اينه كه عادت 
به بازي هاي رايانه اي خيلي اعتياد آوره و رابينس��ون 
قصه ما آونقدر سرگرم بازي بود كه حتي متوجه حضور 
قبيله آدمخوارها نشد. البته آدمخوارها هم كاري به 
كارش نداشتند. ميدونيد چرا ؟ چون اونا هم يه چيز 
جديد ديده بودن  و به بازي هاي تبلتش معتاد شده 
بودن  و  بهمين خاطرترجيح دادن  به جاي خوردنش 
روزها بنشينن و بازي ها شو تماشا كنند. امان از اين 

زياده روي در بازي هاي ديجيتالي! 

 *   قبيله آدمخوارها
دروغگو واسه دوستانش تعريف ميکرد: آره، چند وقت پيش با دوستم  رفتيم 

توی جنگل آمازون، كه يک دفعه قبيله آدمخوارها به ما حمله كردند. 
دوستش ميگه :  جدي ميگي ؟ راسته كه  آدمخوارها  هروقت آدما رو بگيرند

يکيشو ميخورند  يکي ديگه رو مي اندازن جلوي تمساحها؟
دروغگو ميگه:  بله من خودم ديدم دوستمو انداختن جلوي تمساح ها.

 دوستش ميگه: آخه چطوری؟ تو كه الان زنده ای و داری زندگی می كنی!!
يارو ميگه: ای بابا، كدوم زندگی؟ تو هم به اين ميگی زندگی!
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چرا اينقدر  سرو صدا ميكني 
بسه ديگه سرم رفت

اهَ ساكت شو
 ميخوام بخوابم

آهان حالا فهميدم  اين گمشده
 داره دنبال خانواده اش 

مي گرده
بيا اينم  مامانت بدو برو پيشش

چي شد
اين كه دوباره برگشت؟

بهش كمك كردم مامانش رو 
پيدا كرد. ولي نمي دونم حالا 

ديگه براي چي برگشته؟

ازت خوشش اومده 
داره ازت  تشكر ميكنه.

خيلي خوب دوست من  حالا 
ديگه برو پيش مامانت

 واي نه  يكي كم بود حالا ديگه 
شدند چندتا!

 خيلي خوب ، خيلي خوب، ساكت 
باشين من دوست شما هستم 

چه دوستان خوبي اما كاش 
اينقدر سرو صدا نمي كردند
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اِ... ولم كن چي از جونم 
ميخواي؟!

كواك

آيا مي دانيد؟...

 بازي�اده روي در بازي با تبلت و 
رايانه چشمان فرد به دليل خيره 
شدن مداوم به صفحه نمايش به 
شدت تحت فشار نور قرار گرفته 

و دچارعوارض می شود.

" خشونت " مهم ترين 
اثري است كه بازي هاي
 كامپيوتری  بر روحيه 

فرد دارد.

كس�انی كه به طور مداوم ب�ا بازی ها 
درگيرند درونگرا می شوند،

 در جامع�ه ، من�زوی و در برق�راری 
ارتب�اط اجتماعی با ديگ�ران ناتوان 

می شوند.

در بازی ه�اي  رايان�ه اي به دلي�ل اين كه 
كودك و نوجوان با ساختنی ها و برنامه های 
ديگران به بازی می پ�ردازد و كمتر قدرت 
دخل و تصرف در آنها پيدا می كند اعتماد 
به نفس او در برابر س�اختنی ها و پيشرفت 

ديگران متزلزل می شود.

جاذب�ه  دلي�ل  ب�ه 
مس�حور كنن�ده ای 
كه اين بازی ها دارد، 
بچه ها وقت و انرژی 
زيادی را صرف بازی با 
آن می  كنند و همين 
باعث افت تحصيلي 

آنهامي شود. 

مضرات افراط 
در بازي هاي رايانه اي

تلاش كن

 فقط 5 دقيقه 

د تا زنبور 
وقت داري

 را به گل برسانيد

پس يك مداد برداريد 

و مسير صحيح

 را رسم كنيد

 بچه های 
با هوش ، 
با دقت به 

مسير خطوط 
نگاه كنيد. 

سپس حدس 
بزنيدكداميک 
از چهارشماره 

 ماهی را  به دام  
قلاب انداخته 

است ؟

  نويسنده و تصويرگر:
         حسين كشتکار

              و                                حکايت
 روايت

تبعيد در
جزيره ديجـيتالي


